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CADrina 2019 vdistlusiilesannete nédol on tegemist tekst-pilt ilesannetega, milliste lahendamiseks ei
piisa ainult jooniste iile vaatamisest, vaid lisaks piltidele tuleb tdhelepanelikult lugeda ka iilesannete
tekstilist osa.

Ulesannete lahendamiseks vajalikud juhised ja mdddud on esitatud nii tekstis kui ka joonistel.

Lao ja telgede kihid on lukustatud, vajadusel peab voistleja enda vahetuse kihid lahti lukustama
ja tegema laos olevatest elementidest endale koopiad ning edaspidi kasutama kopeeritud elemente.

Koik elemendid tuleb konstrueerida millimeetrites, st iihele joonise iihikule vastab 1 mm.

CADrina 2019 vaistlusiilesande koostajad:
Valdar Tammin, REIB OU

Kaire Vibo, Commuun OU

Raul Vibo, Commuun OU
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I vahetus

I vahetuse iilesanne on konstrueerida etteantud 2D jooniste jdrgi kaks lisatulede kinnitust.

Joonis 1. Lisatule kinnitus.
Kinnituste konstrueerimiseks vajalikud 2D joonised on failis kihil ,,Ladu 1. Vahetus*.
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Joonis 2. Lisatule kinnituse 2D joonised.



Konstrueeritud tulede kinnitused tuleb asetada kihil ,,Telg I Vahetus* olevate telgede jirgi oma digetesse
asukohtadesse mudelis'.

Joonis 3. Kinnituste asetus telgede suhtes.

Lisatulede kinnitused tuleb konstrueerida kihile ,,I Vahetus Kinnitused* ja kinnitused peavad olema 3D
Solid objektid.

! Vihjena — kruviaukude servad langevad kokku.



II vahetus

IT vahetuse iilesanne on konstrueerida etteantud 2D jooniste jirgi kaks lisatulede tugiplaati.

Joonis 4. Lisatule tugiplaat.

Lisatule tugiplaadi konstrueerimiseks vajalikud 2D joonised on failis kihil ,,Ladu 2. Vahetus*.
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Joonis 5. Lisatule tugiplaadi 2D joonised.




Laos on antud ka 1dike jaoks vajalik abijoon. Abijoone asetus tugiplaadi suhtes on joonisel (
Joonis 6) ndidatud punaste punktidega.
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Joonis 6. Loikepinna asetus tugiplaadi suhtes.

Konstrueeritud tulede tugiplaadid tuleb asetada kihil ,,Telg II Vahetus* olevate telgede jirgi oma dige-
tesse asukohtadesse mudelis.

Joonis 7. Tugiplaadi asetus telgede suhtes.

Tugiplaadid tuleb konstrueerida kihile ,,II Vahetus Tugiplaadid* ja need peavad olema 3D Solid objek-
tid.



I11 vahetus

III vahetuse iilesanne on konstrueerida etteantud 2D jooniste jirgi kaks lisatule korpust, klaasi ja voru.

Joonis 8. Lisatule korpus, klaas ja voru..

Elementide konstrueerimiseks vajalikud 2D joonised on failis kihil ,,Ladu 3. Vahetus*.
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Joonis 9. Elementide 2D joonised.



Lisatule korpus, klaas ja voru tuleb kokku panna nii, et joonisel (Joonis 10) roheliste, punaste ja siniste
punktiga tihistatud elementide nurgapunktid langeksid kokku.
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Joonis 10. Kokkulangevate nurgapunktide skeem.

Konstrueeritud tulede elemendid tuleb asetada kihil ,,Telg III Vahetus* olevate telgede jargi oma dige-
tesse asukohtadesse mudelis. Teljed on joonisel (Joonis 11) tdhistatud punase virviga.

Joonis 11. Korpuse, klaasi ja voru asetus telgede suhtes.

Korpused tuleb konstrueerida kihile ,,JII Vahetus Korpused‘, klaasid tuleb konstrueerida kihile ,JIT
Vahetus Klaasid*“ ja vorud tuleb konstrueerida kihile ,,JII Vahetus Vorud*. Kodik konstrueeritud ele-
mendid peavad olema 3D Solid objektid.



Voistlus toimub tipsuse ja aja peale, lahendamiseks on maksimaalselt 10 minutit.

To60o 1oppedes salvestage joonis ja kiivitage kisuga ,,CadrinaKontroll* automaatkontrolli programm.

CadrinaKontroll 2018

Kortroll - Rapart
Vahetus Gnnitlen, tegemist oli dige lahendusegal
| vahetus Mjakulu ofi 8
Punkte kokku 8
|l vahetus Vahetuse 6pp 13:11:12
~ Raport kifutati faili L:\Waldar\commuun®cadrina
Il vahetus \2018"Commuun_|_Vahetus_20181115011113 b

Commuun OU
Valdar Tammin Vilja
Ajakulu kokku 0.8651321

Valitud elementide to&tlemiseks kulus 0.1077578

Nupu ,,Véta objektid* abil tuleb valida kontrolliks konstrueeritud. Valida saab ainult 3D Solid objekte.

Parast valiku tegemist aktiviseerub nupp ,,Kontrolli“. Nupu ,,Kontrolli* vajutamise jirel kiisitakse
veelkordset kinnitust. Veenduge valiku oigsuses! ,,Yes* nupp kéivitab kontrolli.

Hoiatus I J1

Kontrolliks valiti 3 palooni.
Kas 5a oled kontrollimises ikka kindel?
Siit enam tagasiteed ei ole!

ves || No

Automaatkontrolli on voimalik teostada ainult iiks (1) kord!

Kui voistlus toimub nn Offline versioonis, siis tuleb enne nupu ,,Kontrolli* vajutamist teha ise va-

hetuse valik!

Kui kontrolliks pole mitte iihtegi 3D Solidit esitada, tuleb teha ,,tithi* objekti valik.

Failis kontrollitakse ka kihi olemasolu.
Elementidel kontrollitakse: kihti, punktide vahelisi kauguseid, ringide ja ringikaarte olemasolu ning ele-

mendi paiknemist ruumis.

10



